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Name  Roll  Number  

 

 
General Instructions : 
 
1. All questions are compulsory. 
2. All answers should be written in the answer sheet provided. 

 
  

Qns        Marks 

1.  ¥VÅ¢ ®ÝáÄáµ  

1. ¥ÙCøßAáµ 

2. øÖíÎß 

3. ÈßÖíºÏ¢ 

4. æµÞOí 

5. ÎçÈÞÙø¢ 

6. ©ÄíµÃíÀ 

(½ × 6 =3) 

 

2.  ÉøcÞÏ¢ ®ÝáÄáµ 

1. çµØøß, Ùøß 

2. µáØáÎ¢,ØáÎ¢ 

3. ÎÜVÕÞ¿ß, ÉâçLÞG¢ 

4. ÎÈá¼X, ÈøX 

5. ÉùÕ, ¶·¢ 

6. ÄÞøµ¢, ©Áá       

(1 × 6 =6) 

3.  ÕßÉøàÄ¢ ®ÝáÄáµ 

 

1. ¥Èß×í¿¢ 

(½ ×6=3) 
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2. æÄ{ßEá 

3. ÉøØc¢ 

4. Æá:¶¢ 

5. ¥Í¢·ß 

6. dÉçÆÞ×¢ 

4.  ÉßøßæºîÝáÄáµ 

 

1. ²øáAß + §øßAáµ 

2. ¦Ïßø¢ + ¦Ïßø¢ 

3. µáÄßºîí + ²Ýáµß 

4. øµíÄ¢ + §Üï 

(1 × 4= 4) 

5.  ®ÄßVÜß¢·¢ ®ÝáÄáµ 

 

1. ºßdÄµÞøß 

2. çÕ¿Jß  

3. ¥NÞÏß 

4. ÌÞÜX 

5. çÆÕX 

(½ × 5= 2½) 

6.  ÈÞÈÞVÅ¢ ®ÝáÄáµ 

 

1. ÈÆß ,²øá Ø¢¶c 

2. µ{ß, dÉØßiß 

3. É¿¢, ÎçÈÞÙø¢ 

4. ÎÝ, ¦Ií 

5. Í¢·ßÏÞÏß, ÇÞøÞ{ÎÞÏß 

(1 × 5= 5) 

7.  ²xMÆ¢ ®ÝáÄáµ 

 

1. ÎÞÄÞÉßÄÞAZ 

2. Îø¢æÕGáµÞV 

3. ÆÏÈàÏ¢ 

4. ºOµMâÕí 

5. ÈfdÄÞµãÄß 

 

(1 × 5= 5) 
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8.  çºVæJÝáÄáµ 

 

1. ÄKá¿W 

2. ²xAáÄßMí 

3. ÉùKçN 

4. æºFÞÏ¢ 

(1 × 4= 4) 

9.  çºøá¢É¿ß çºVAáµ 

 

1. øÞ¼ÞøÕßÕVÎ   

2. µáÎÞøÈÞÖÞX    

3. ÕÏÜÞV øÞÎÕVÎ    

4. ÕUçJÞZ 

(½× 4= 2) 

10.  ¥VÅÕcÄcÞØ¢ ®ÝáÄáµ 

 

1. çÆÙ¢ 

ÖÌíÆ¢ 

2. ÕÏW 

ÉÀßçAIÄí 

3. ÄßøÏáµ 

ÕcÞÉßMßAáµ 

4. æµÞOí 

Îø¢ 

 

(1× 4= 4) 

11.  ÖøßÏÞÏÉÆ¢ ÄßøæE¿áæJÝáÄáµ 

 

1. ÉøàfÃ¢ 

2. ¦ÖbÞØ¢ 

3. dÆÞÕµ¢ 

4. ÈßÎß×¢        

(½ × 4 = 2) 

12.  ÕÞµcJßW dÉçÏÞ·ßAáµ   

 

1. ¥Éµ¿JßW ÈßKá¢ øfæMG µáGß ÎÞÄÞÉßÄÞAæ{ µÞÃÞæÄ 

ÈßÜÕß{ßAáµÏÞÏßøáKá. 

(1½ ×3 =4½) 
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2. ¦µÞÖJí ÈfdÄBZ ÎßKßJß{BáKá 

3. ·áøáÈÞÅX ÕßÆcÞVÅßµæ{ ¥Èád·Ùßºîá      

13.  ²xÕÞAßW ©Jø¢ ®ÝáÄáµ    

  

1. ºàÈÕÜµZ 

2. Øß¢Ù¢  

3. ÉâOÞxµæ{ 

4. øÞ¼øÞ¼ÕVÎ çµÞÏßJOáøÞX 

5. ºOµMâÕí çÉÞæÜ                                            

(1 × 5 = 5) 
 

14.      ÉÞÀÉáØñµJßçÜÄá çÉÞæÜ µÕßÄ ÉâøßMßAáµ              

 

       Èâùá ÉÞ¿BZAá ÈàVæµÞ¿áAá¢ 

       ¦ùá ÎÆßºîá µáÄßæºîÞÝáµß 

       øIá µøÏíAá¢ µáÜºîá ÈßWMâ 

       ÄIáµZ ºÞEáÜEÞxáÕFß 

       µøßÏßÜ µÞxßW ÉùKçÉÞæÜ 

       µáøáÕßµZ ÎÞÈJÜEß¿áçOÞZ 

       æºùáæºùá çÄÞÃßµZ ºâIÜáÎÞÏí 

       µøßÎàÈáµæ{MøÄß¿áçOÞZ 

       ºßùµáÎáÏVJßAÝáµæÈçMÞW 

       µøµ{ßWºîàÈÕÜµZ ÈßWæA   (10 Õøß) 

 

 

 (5 × 1 = 5) 
 

15.  

 
 
 
 
 
 
 
 

    

ÄÞæÝ æµÞ¿áJßøßAáK ÕÞµcB{ßæÜ µVJÞÕí, µVÎ¢, dµßÏ ®KßÕ 

çÕVÄßøßæºîÝáÄáµ    

 

1. ÉÖá = µVJÞÕí  

ÉÞW = µVÎ¢ 

ÄøáKá = dµßÏ 

2. ÉâAZ = µVÎ¢ 

çÆÕá = µVJÞÕí  

Éùßºîá = dµßÏ 

3. ¥N = µVJÞÕí  

µáEí = µVÎ¢ 

©ùAß = dµßÏ 

(1 × 4= 4) 
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4. çÎÞÙX = µVJÞÕí  

ÉáØñµ¢ = µVÎ¢ 

 ÕÞBß = dµßÏ 

                              

16.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
17. 

©Jø¢ ®ÝáÄáµ  

  

1. ÈàIí ÎçÈÞÙøÎÞÏ ØàÄÏáæ¿ µHáµZ µÞÏÞOâ æµÞIí 

µÜíÉßÄÎÞÏÄÞæÃKÞÃí µÕß ÕVHßAáKÄí. 

2. ÈfdÄÎÄíØcB{áæ¿ ÖøàøJßW øµíÄÕá¢ ÄÜçºîÞùáÎßÜï. ÕGJßÜáU 

²øá ÎÇcÍÞ·Õá¢ ¥ÄßÈá ºáxá¢ ¥Fí èµµ{áÎáU ¼àÕßÏÞÏÄá 

æµÞIÞÃí ÈfdÄÎÄíØc¢ ÕßØíÎÏB{áæ¿ µâ¿ÞÃí ¥Ká ÉùÏáKÄí 

3. µáGßÏíAí Éßºî È¿Kí µ{ßAÞX µÝßÏáKá. ®KÞW ÉßºîµJßÈá 

µáGßæÏ çÉÞæÜ È¿AÞÈáU µÝßÕßÜï. 

4. ÉâºîAáGßæÏ æÉÞGAßÃxßW ÈßKá¢ øfßºî Øß¢Ù¢ ÎÜçÕ¿X Õßøßºî 

ÕÜÏßW ¥µæMGá. §ÄÞÃí Øß¢ÙJßÈá ÉxßÏ ¥Éµ¿¢. 

5. ºßdÄøºÈÏá¢ Ø¢·àÄÕá¢ èÈØV·ßµÎÞÏß ÉÀßAÞÈáUÄÞÃí. 

¥ÄáæµÞIí ÉøàfÃJßW Õß¼ÏßAáKÕæø ÎÞdÄçÎ ºßdÄøºÈ 

ÉÀßMßAáµÏáUâ. ®KÞÃí ·áøáÈÞÅX µáGßµç{Þ¿í ÉùEÄí. 

6. ¦µÞÖJßçÜAá É¿VKá ÉLÜßºîá ÈßWAáK ¥MâMzÞÕßæa 

ÄÞÏíJ¿ß ÈÜï ©ÏøJßÜÞÃí. ÎÞÕßæa ÄÞÝíK æµÞOáµZ 

µáGßµZAí ªEÞÜÞÃí. ÉÜÄøJßÜáU ÉfßµZ §ÕÏßW µâ¿á 

µâGßÏßGáIí. §æÄÞæAÏÞÃí ¥MâMX ÎÞÕßæa dÉçÄcµÄµZ 

 

ÉÆBZ dµÎæM¿áJß ÕÞµc¢ ÈßVNßAáµ               

 

1. ¥ºí»X ÉºîAùß ÕÞBÞX µ¿ÏßçÜAí çÉÞÏß 

 

2. µÞA ÎøæAÞOßW §øáKí ¥M¢ ÄßKá. 

 

3. çÕGAÞøX ÉáÜßæÏ Éß¿ßAÞX µÞGßçÜAí çÉÞÏß 

 

4. çÉÞÜàØí µUæÈ Éß¿ßºîí ¼ÏßÜßW ¥¿ºîá 

(2× 6= 12) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

( 1×4=4) 



                                                                      Page 6 of 6                                                     Code:MXML03 

 

 

18. ³ÃæJAáùßºîí ²øá ¶mßµ ®ÝáÄáµ     (5 × 1= 5) 
 

                    çµø{àÏøáæ¿ çÆÖàÏ ©ÄíØÕÎÞÃí ³Ã¢. ºßBÎÞØJßæÜ ÄßøáçÕÞÃÈÞ{ßÜÞÃí 

³Ã¢ ¦ç¸Þ×ßAáKÄí. §Äí çµø{Jßæa µÞV×ßçµÞÄíØÕ¢ µâ¿ßÏÞÃí. ÎÙÞÌÜßJOáøÞX 

ÈÞ¿áµÞÃÞX ÕøáKÄßæa ¦ç¸Þ×ÎÞÃí ³Ã¢ ®KÞÃí æ®ÄßÙc¢. ¥J¢ ÎáÄW ÉJá 

ÆßÕØ¢ (³Ã¢ Õæø) Õà¿áµ{ßW ¥JMâA{Îß¿áKá. ³ÃJßæa ¥Kí ©ºîÏíAí Õà¿áµ{ßW 

ÕßÍÕØÎãiÎÞÏåØÆc ²øáAáKá. §BæÈ ¼ÞÄß_ÎÄ ÕcÄcÞØB{ßÜïÞæÄ ®ÜïÞ ÎÜÏÞ{ßµ{á¢ 

³Ã¢ ¦ç¸Þ×ßAáKá.  

 

 

 

 

 


